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Prispevok prinasa zistenia kvalitativneho vyskumu milenialov (diskurzivna analyza narativov o Zi-
votnej ceste, 50 respondentov). Respondenti si spominali na svoje informacné spravanie v detstve,
konkrétne na vstup digitalnych technolégii do ich Zivotov. Zaoberali sa prvym pocitacom, prvym mo-
bilnym telefénom, videohrami, socialnymi sietami, vplyvom rodiny, rovesnikov a skoly. Prekvapuju-
cim zistenim je, Ze dvadsiatnici kritizuju dnesné deti za to, Ze ich Zivot je presyteny technolégiami.

Digitalne technoldgie zohravaju Coraz dolezitejSiu Ulohu v Zivote dnesného Cloveka a sUcasnej spolocnosti.
Vstupuju do nasej prace, zabavy a komunikacie. UZ niekolko rokov vyrastaju deti, ktoré si zivot bez tychto
technoldgii nedokaZu ani predstavit. Cielom nasho prispevku je popisat niektoré zistenia vyskumu, ktory sle-
doval, ako svoje informacné spravanie v detstve, konkrétne vstup informacnych a komunikac¢nych technoldgii
do detského Zivota vnimaju mladi fudia, ktori boli poslednou generaciou narodenou na konci 20. storodia, Cize
do sveta, v ktorom poditaée, mobilné technoldgie a videohry edte neboli samozrejmostou, no prave sa takouto
samozrejmostou stavali.

Mileniali a iGen

Tento prispevok sa zaobera generaciou mladych ludi, ktori sa narodili v druhej polovici devatdesiatych rokov 20.
storodia. KedZe v socioldgii, marketingu, no uz aj pedagogike, je zvykom pomenutvat kazdu generaciu, zatneme
aj my Gvahou, & ma vyznam priradovat skupine respondentov nasho vyskumu niektor( z tychto generaénych
nalepiek. Napriklad Howe a Strauss opakovane pouzivali pomenovanie mileniali (ang. millennials) na oznace-
nie generacie narodenej od osemdesiatych rokov, konkrétne od roku 1982, do konca devétdesiatych rokov. Po-

chopitelne oznacenie odvodili od prelomu milénii, kedy tato generacia vstupovala do dospelosti (Howe a Strauss,
2003 a 2008). Nasi respondenti by boli najstarsimi prislusnikmi tejto generacie.

Twengeova na generaciu narodentl v devatdesiatych rokoch pouZila vlastné oznadenie — generéacia Ja (ang. ge-
neration Me), avSak vo svojej knihe ju opakovane synonymicky oznacuje aj ako milenialov, ¢o povazuje za
,vSeobecnu nalepku" (Twenge 2014, s. xii). V novsej publikacii tato ista autorka na generaciu narodenu od dru-
hej polovice devatdesiatych rokov do konca prvej dekady nového tisicrodia pouziva oznalenie iGen, ktoré od-
vodzuje od nepretrzitého pouzivania mobilnych technoldgii, emblematicky iPhone a iPad, podla ktorych generaciu
pomenuva (Twenge, 2017). Ak by sme prijali pomenovanie a vymedzenie iGen, nasi respondenti by boli naj-
mladsimi prislusnikmi tejto vekovej kohorty. Z hladiska vzniku pomenovania by vyhovujlce oznacenie bolo aj
generacia C (z angl. connected - pozri napr. Rennie a Mason, 2004).

Prensky (2001) uz pred takmer dvadsiatimi rokmi zaviedol pojem digitalni domorodci na oznacenie vtedajsSich
americkych ziakov a Studentov strednych skél. Napriek pripadnému niekolkoro¢nému oneskoreniu v implemen-
tacii a zmasoveni digitdlnych technoldgii, by do tejto skupiny urcite patrili aj respondenti ndsho vyskumu, ale
pomenovat ich tymto pojmom sa zdrdhame z dévodov, ktoré uvaddzame v zdvere nasho prispevku.

Digitalne technolégie na Zivotnej ceste mladeze

Zivot sti¢asného ¢loveka je do zna¢nej miery spojeny s réznymi digitalnymi technolégiami a aplikéciami, ktoré
mu ulahcuju pracu a Studium, ponukaju v minulosti nepredstavitelné moznosti zabavy, ale umoznuju aj nové
spbsoby vzajomnej komunikacie. Mdzeme povedat, ze digitadlne technoldgie lemujd zivotnd cestu sticasného
¢loveka, obzvlast véak mladeze.

Chmelarova (2018, s. 4) chape , Zzivotnu cestu ako udalosti nasledujlce za sebou v priebehu Zivota alebo z vnu-
torného pohladu ako osobné vztahy, skiisenosti a zaZitky podmieriované situaciami a udalostami®. Kazdopadne
Zivotna cesta je interakciou s prostredim - no a toto prostredie sa podobne ako nas zivotny Styl ¢im dalej tym
viac medializuje a virtualizuje, digitalne technoldgie stoja ako takmer neodmyslitelny prostrednik medzi Clove-
kom a spolo¢nostou/svetom. Os$ipanikova (2017) v ramci svojho vyskumu volného ¢asu mladeze analyzovala
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relevantné starsie vyskumy. Z ndsho hladiska je zaujimavé sledovat nielen to, ako kontinudlne narasta ¢as pre-
zivany s technoldgiami (internetova komunikacia, pocitacové hry), ale aj to, ako sa na ¢asovej osi prisp6sobo-
vali meniacej sa realite aj samotné vyskumy. V novsich vyskumoch sa napriklad medzi volnhocasovymi aktivitami
objavuju kategorie ,vyhladavanie informacii® (mysli sa tym surfovanie po webe) ¢i ,vyuzivanie internetu na
vzdeldvanie®, ktoré by v devatdesiatych rokoch boli e$te nemyslitelné. Podobne sa aZ v druhej dekdde nového
milénia objavuje vo vyskumoch predtym neznama kategéria ,,vyuzivanie socidlnych sieti*. Skratka, digitalnych
technoldgii je na zivotnej ceste sticasného cloveka z roka na rok viac a viac.

Ciel vyskumu

Cielom vyskumu bolo zistit, ako slovenski vysokoskolski $tudenti vo veku okolo 20 rokov hodnotia $pecificky
vysek svojho informacného spravania, konkrétne postupny vstup digitalnych technoldgii do ich Zivota. Digitalne
technoldgie chapeme predovsetkym, ako informacno-komunikacné a herno-zabavné technoldgie, tak ich aj bez
akéhokolvek definovania chapali i nasi respondenti.

Nase vyskumné otéazky boli:

m  ktoré digitalne technoldgie rezonuju v pamati vysokoskolakov,

s ako a na Co boli jednotlivé technoldgie v detstve vyuZivané,

= akul ulohu pri formovani vztahu k technolégidam zohrala rodina, priatelia a zakladnd $kola,
s ako vysokoskolaci spatne hodnotia svoju Zivotnu cestu s technoldgiami.

Vyskumna metoda

Na skimanie vyvojovej linie postupu digitalnych technoldgii do Zivota sucasnych vysokoskoldkov sme pouZili pi-
sany narativ typu Zivotny pribeh (ang. life story). ISlo o individudlne esejistické rozpravanie kazdej skiimanej
osoby, pricom si sama svoje spomienky a nazory zapisovala do uceleného textu (v lubovolnom rozsahu). Me-
toda Zivotného pribehu je narativna kvalitativne orientovana metdda, ktora je vhodna na skimanie jednotlivca
i viac ¢i menej Specifikovanej socidlnej skupiny. Spominanie a interpretacia vlastnej minulosti, resp. zazitkov
z minulosti sU vyrazne subjektivistické a interpretativne procesy. Fenomenoldgia na zazitky a skdsenosti nahliada
prave z pohladu subjektu, ktory minulost preZival a znovu preZiva v procese rozpominania (Smith, Flowers a Lar-
kin, 2009, s. 19). Preto sa nam pouzitd metdda javi ako vhodna a relevantna.

Ako navrhuje aj Gavora (2007, s. 99) ,rozpravanie moze siahat od detstva (alebo iného bodu v minulosti) a po-
kryva Siroky obluk Zivota Cloveka“. V pripade nasho vyskumu islo o obdobie od najranejsich spomienok (spo-
jenych s technolégiami) na jednej strane po prechod na strednd $kolu, resp. vek patndst rokov na opacnej
strane — pokial by sa medzi respondentmi vyskytol byvaly Ziak osemrocného gymnazia. Tento vek sme si zvo-
lili preto, lebo ho povazujeme za , definitivny" koniec detstva v pravom slova zmysle. Samozrejme, plne chapeme,
Ze vytvorit a popisat fazovanie fudského Zivota nie je jednoduché, ba naopak, je predmetom mnohych vysku-
mov a diskusii v r6znych vedach od neuroldgie a psycholdgie cez pedagogiku a socioldgiu az po - napriklad -
antropoldgiu ¢i etnoldgiu, ale my sme pragmaticky pre potreby nasho konkrétneho vyskumu sledované obdo-
bie uzavreli jednoznaénym zlomom, za ktory je mozné povazovat ukonéenie zékladnej $koly. Zarover si uvedo-
mujeme, Ze detstva ma viacero - viac ¢i menej prepojenych vrstiev — detstvo v rodine, detstvo v Skole, detstvo
s kamaratmi a pod. Verime, Zze nad$ objektovo zamerany vyskum zachytil Zivot dietata prelomu milénii priere-
zovo cez vsSetky tieto paralelné vrstvy.

Esejistické narativy respondentov boli nepriamo usmerfiované dopliiujlcimi otdzkami. Respondenti spomienky
na vstup digitdlnych technoldgii do svojho detstva zaznamendvali alebo mohli zaznamendvat pomocou schémy,
ktoru elektronickou postou dostal kazdy z nich. Pritom sme vSak zd6raznili, ze schéma je len pomockou pre ich
pamat, a nie je zdvazna ani z hladiska postupnosti, ani z hladiska Uplnosti. Napovednd schéma z hladiska res-
pondenta, bola pomerne podrobna a neformalna. Jej pIlné znenie, ako si ho precital v sprave elektronickej posty
je ako priloha na konci nasho prispevku. Na vypracovanie analyzovanych narativov mali respondenti dostatok
¢asu (prvych péat tyzdfiov semestra) a boli motivovani ziskanim urcitého symbolického pocCtu bodov v ramci vy-
ucovaného predmetu. Ze napisanie tejto eseje nebolo pre respondentov - vysokoskolakov problémom potvrdzuje
fakt, ze kazdy Student zaregistrovany na predmet ju aj redlne vypracoval, pricom traja z nich do sprievodnych
e-mailov aj explicitne napisali, Ze sa pri pisani ,bavili*, resp. dakovali za ,zaujimavu ulohu®, ¢o sa dalSom prie-
behu semestra pri inych Glohach uz nezopakovalo.

Schéma s orientaCnymi témami v nasom vyskume poslizila analogicky, ako v narativnom interview sltzia do-
plfiujuce otazky vyskumnika, azda s tym rozdielom, Ze respondent v interview sa obéas moze citit neprijemne
¢i trapne, ak ma na urcitd otdzku polozent tvarou v tvar vyskumnikovi odpovedat (hoci aj v situacii, ked’ povie,
ze odpovedat nechce), no ktorykolvek z opornych bodov nasej schémy mohol respondent jednoducho vynechat
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bez obdv, Ze sa k nemu bude musiet v stiesfiujlcej situdcii vratit. Napriklad, byvaly chovanec detského domova
by jednoducho a komfortne neodpovedal na nasu ndpovedu o vplyve rodi¢ov na jeho vztah k digitdlnym tech-
noldgidm. Popri urcitych nevyhodach nasej metddy je toto oproti verbalnej dialogickej metdde interview naopak
vyhoda, pretoZze sme svojimi doplriujucimi otdzkami respondentov neovplyvnovali a neusmernovali, ale (ako
dufame) iba sme pripominali a otvarali okna v ich pamati.

Pouzitd vyskumna metdda pisomnej naracie pre zber dat méa aj svoju nevyhodu. Nebolo totiz mozné zachovat
anonymitu respondentov voci vyskumnikovi. Velka vacésina nami skimanych otazok (ako ich respondentovi pre-
zentovala napoveda) vsak nebola ,hakliva" z hladiska sikromia, a navyse - ¢o povazujeme za velmi podstatné
- respondenti boli upozorneni, ze pri zverejiiovani vysledkov budu uvadzané len ich krstné mena.

Diskurzivna analyza

Spracovanie ziskanych dat z narativov malo formu diskurzivnej analyzy. Na konkrétnych ziskanych datach sme
skumali konstrukciu socidlnej reality (konstrukciu ¢i rekonstrukciu formou rozpominania na urcity aspekt det-
stva v prostredi technoldgii). Diskurz povazujeme za Struktaru zvyznamnujucu realitu, teda ako to vyjadril Fairc-
lough (2001, s. 230) za ,spOsob reprezentacie socidlneho Zivota®. Diskurz sa vztahu na hovoriaceho, ale zarover
aj na (jeho) svet. Diskurz ako metddu popisal aj Ricouer (1997, s. 43), ktory hovori o takomto vyskume, Ze ,uda-
lost sa objavuje a mizne, a preto existuje problém jej zachytenia. To, ¢o chceme zachytit, je diskurz, nie jazyk."

Vzhladom na nas vyskum potom diskurz zahfria vsetky slova, pomenovania, jazykové Struktary, ¢innosti
a vztahy, prostrednictvom ktorych ludia vypovedaju o digitdlnych technoldgidch vo svojom detstve, &m ho
spatne prezivaju a davaju mu vyznam. Vzhladom na predmet nasho vyskumu je prave takéto zvyznamnova-
nie doélezité, pretoze digitalne technoldgie hraju délezitu Ulohu aj v sti¢asnom zivote ,spominajucich" respon-
dentov a ich rola v Zivote spolo¢nosti bude v budlcnosti takmer isto eSte narastat. Na takyto presah
diskurzivnej analyzy upozorfiuje aj Zabrodska (2009, s. 77), ked hovori Ze cielom, je skiimat ,semiotické data
s cielom porozumiet vytvdraniu a udrZovaniu sucasnej socidlnej reality a napoméct tym riedeniu siéasnych
spolo¢enskych problémov®. Nasim cielom teda bolo odhalit zhody, podobnosti a odlinosti v narativoch (dis-
kurzoch) respondentov, odhalit medzi nimi vzdjomné vztahy v $irSich socidlnych kontextoch, a tak rekon-
$truovat predmet vyskumu. O type vyskumu, akym bol nd$, aj Ricouer (1997, s. 99) hovori, Ze interpretécia
je uzko spojena s porozumenim, chapanim.

Hoci pri interpretacii kvalitativnych vyskumov sa v ostatnych rokoch uz pripGsta aj urcitd zaujatost vyskumnika
(pozri napr. Ondrejkovic, 2008, s. 74), domnievame sa, Ze nasa interpretacia vychadza z diskurzivnych ramcov
respondentov, preto aj bohato citujeme ich vyjadrenia. Tieto doslovné citacie boli do nasho prispevku viozené
metodou ,copy-paste", preto su v nich zachované aj pripadné gramatické Ci Stylistické chyby (tieto chyby by
mohli byt témou na samostatny vyskum). Vybrali sme také ukazky z vypovedi, ktoré st bud' typické, alebo vy-
nimoc¢né (pritom sprievodnym textom vzdy dokladne upozoriiujeme, Ci citdcia z naracie respondenta ,typicky"
vypoveda aj za dalsich respondentov, alebo sa naopak ,vymyka" z priemeru.

Vyskumna vzorka a validita

Vyskumnu vzorku tvorilo 50 respondentov, 33 Studentiek a 17 Studentov bakalarskeho Studia na Filozofickej fa-
kulte Univerzity Komenského v Bratislave. Boli posluchaémi 1. ro¢nika odboru informacné studia alebo 3. roc-
nika odboru marketingova komunikacia. V ¢ase vyskumu (jeseri 2017 a jesen 2018) boli vSetci vo veku 19 az
23 rokov, ¢o znamenad, ze sa narodili v rokoch 1994 az 1999. Domnievame sa, ze vypovede nasich responden-
tov do znac¢nej miery vypovedaju o celej ich generécii (na Slovensku), a to z toho dévodu, Ze hovoria o detstve,
ked' vo vztahu k digitalnym technolégiam zaujmy jednotlivcov eSte neboli vyhranené, zaroven v detstve zaujmu
boli do vysokej miery limitované rodinou.

Validita vyskumu vyjadruje platnost zisteni, teda to, &i pouzitou metddou je mozné skimat, na ¢o je vyskum za-
merany (Gavora, 2007, s. 40). Na zvysenie validity ndsho vyskumu sme do vzorky zahrnuli aj zahrani¢nych stu-
dentov. Pomerne homogénnu skiimanu skupinu slovenskych respondentov sme porovnavali s kvazi kontrolnou
skupinou tvorenou 4 respondentmi v rovnakom veku, ktori boli v roku 2018 na vymennom pobyte Erasmus na
Filozofickej fakulte Univerzity Komenského v Bratislave a prihlasili sa na konkrétny predmet v ramci odboru in-
formacné studia. ISlo o 1 respondentku zo Slovinska, 2 respondentky a 1 respondenta zo Spanielska. Neocaka-
vali sme, Ze bude mozné vytvorit komparaciu medzi slovenskymi a eurdpskymi respondentmi ako dvoma
rovhocennymi skupinami, zmyslom zaradenia kvéazi kontrolnej skupiny do nasho vyskumu bolo sledovat, ¢&i sa
neobjavia nejaké faktory Ci fakty, ktoré hlavna vyskumna vzorka neuvadzala, teda ¢i sa neukaze, ze sa v neja-
kom zasadnom ohlade spomienky mladych ludi zo Slovenska na vstup digitalnych technoldgii do ich detstva ne-
odliSuju od ich zahrani¢nych (pritom vSak eurdpskych) rovesnikov.
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Ziskané vysledky

Prvy pocitac
Nasi respondenti si spominaju, ze prvy pocita¢ v domacnosti nebol uréeny iba pre nich, ale sluzil viac rodicom,
zvacsa na pracovné Ucely. Respondenti (ako deti) mali k nemu len obmedzeny pristup, spojeny s vacsimi Ci
mensimi zakazmi.
Ema: Sama doma som sa nikdy hrat nemohla a pocita¢ som pouZivala vyhradne vypnuty. Nendpadnym
zloZenim chréni¢a pred prachom (!) a ndslednym tukanim do kldvesnice pri hre na sekretdrku, som vZdy
porusSila zakaz dotykania sa.
Martin: ...ked’som mal takych Sest, & sedem rokov. Za&inal som na maminom sluZzobnom pocitaci, na kto-
rom mala aj mnoZstvo hier.

Len jediny respondent si spomina, Ze pocita¢ bol u nich ,odnepaméti", teda akoby sa narodil do domacnosti
s pocitacom.

Simon: Mam UtrZkovité spomienky na to, ako som este otcovi sedédval na kolendch a hral s nim na pocitaci
nejaké jednoduché hry.

Obzvlast respondentom utkveli v paméti rozmery volakedajsich osobnych pocitacov.

Katarina: Doma sme mali len jednu velkd ,,bedriu®, kde sa vzdy riesili pracovné veci...
Lubica: ...v tom Case sme domov kupili pocita¢ - bola to jedna z tych obrovskych debien, ktora zaberala
velkl &ast obyvacky a vZdy, ked chcel niekto telefonovat, sa musela vypnudt.
Kristina: ...ocinov kolega nam domov priniesol nas prvy pocitac. Bol to typ pocitaca IBM X s operacnym
systémom Windows 95, ktory vzhladom pripominal velkd Sedu debnu.
Lenka: Na zaciatky s technolégiami s ktorymi som v detstve priSla do kontaktu, si paméatam este velmi
dobre. Bolo to asi zaciatkom roka 2000... Mala som vtedy Styri roky ked'rodi¢ia domov priniesli velky CRT
pocitac.
Deti vyuzivali rodinné stolové pocitace na hranie jednoduchych nainstalovanych hier alebo pozeranie filmov.
U dievcat sa vyskytovalo aj kreslenie v skicari.

Kristina: ...sme pozerali rozpravky, ktoré boli nahraté na CD nosiCoch a hrali sme rézne hry, ako miny
alebo pinball.

Lenka: Najviac ma vsak bavilo kreslit v skicari s réznymi nastrojmi a farbami...

Lubica: Ja si v tom obdobi spominam len na Skicar, kedy som sa zabavala vyfarbovanim kruhov a stvor-
cov na obrazovke.

Romana: Kreslenie v skicari som si rychlo obltibila a stalo sa mojou dalSou obliibenou aktivitou. Zvécsa
to boli postavicky tvorené s 2 kruznic, jedna vécsia - brucho a druha mensia - hlava... Neskér prisia
stranka ,,superhry.cz" a s nou aj prvé zavirenie nasho domaceho pocitaca.

Kristina II: Postupne mi ocko ukazal pisanie vo Worde. Vtedy som s pisanim len zalinala v skole, ale ba-
vilo ma pisat v réznych fontoch a nasledne menit ich farbu.

Hranie hier z webovych stranok priélo vo vy$$om veku. Casto spominané su dve stranky — Superhry.cz a Mi-
nihry.sk.

Paula: Hry, ktoré sme hravali iba z napalenych DVD-Ciek uz neboli také zaujimavé a nahradili ich online
hry, volne dostupné na mnohych webovych strankach.

Len vynimocne sa objavuje sofistikovanejsie vyuzivanie pocitaca.

Jakub: Od mali¢ka ma bavilo nie¢o stavat a zaujimal som sa o architekturu. Preto ani Sims neobisla tato
moja zaluba a miesto starania sa o ,simikov" som v hre najéastejsie staval pat poschodové panelaky (¢o
bol limit poschodi) ¢&i luxusné domy.

Kamila: Pisala som vo Worde vela réznych pribehov. Vyhoda bola, Ze mi podciarkoval nespisovné slova...
Claudia: ...som od mali¢ka pouZivala fotoaparat a fotila rézne momenty, tak som sa zacala pohravat's réz-
nymi online editormi na Upravu fotiek, ¢o neskdér preslo k velkej zalube a hranim sa v Photoshop-e.

Prvy mobilny telefén

Respondenti svoj prvy mobilny telefén spravidla nedostali novy, ale zdedili ho po rodicoch Ci inych rodinnych pri-
slusnikoch. Casto mobil nosili zaveseny okolo krku. Spomienky na tento moment maju obcas v sebe az Cosi
z iniciacného vstupu do sveta dospelych a riSe modernych technoldgii.

1/2019 [ﬂlib




HLAVNE CLANKY

Kristina: V tretorn roéniku som dostala svoj prvy mobil. Bola to Nokia 3310, hoci som ho zdedila po svo-
jej mame, vébec mi to nevadilo a bola som velmi Stastnd. Bol to pre mria velmi vyznamny moment...
Nikoleta: Prvé digitdlne zariadenie, ktoré som dostala a zacala pouZivat, bol mobil. Dostala som ho asi
v 6smich rokoch, po tatinovi. Hrdo som ho nosila na krku v ruZovu¢kom obale, no vyuzivala som ho mi-
nimalne.

Katarina: Ked’som mala 8 rokov, nasla som u babky v spalni na skrinke klasickti Nokiu 3310 (dnes uZ le-
genda). Nakolko ju nepouZivala, po dohode s rodi¢mi sa z tejto Nokie stal méj prvy telefon.

David: V tretom ro¢niku na zékladnej skole som dostal svoj prvy mobilny telefén. Bolo to moje prvé viastné
digitalne zariadenie, i ked’nebolo nové. Tento mobil som dostal po otcovi.

Ivana: Svoj prvy mobil som dostala az tri roky na to a bol to prave tento, ktory som zdedila po sestre.
Vtedy bolo pre mna délezité, Ze nejaky viastnim, aj ked’mi bol v podstate zbytocny.

Dalsie respondentky dokonca zachytavaju celtl genézu vyvoja mobilov u svojej generécie.

Nikoleta: Telefon s anténou davno nahradila ,,vyklapacka" a neskér ,,vysuvacka". Nebolo mileniéla, ktory
by v tej dobe nemal jednu z tychto vychytavok"... dotykovy telefon som dostala pomerne neskoro.
Lenka: Velka Cierna tehla s malou anténkou... No a neskér prisiel trend vyklapacich mobilov. Aj ja som
po takom pravdaze tuzila a rodi¢ia mi neskér tento maly detsky sen splnili.

Krivky predaja uz spomenutého mobilného telefénu Nokia 3310 boli svojho ¢asu naozaj obrovské, ¢o vsak vy-
povedalo o zdkaznickom spravani rodi¢ov nasich respondentov. Lenze Nokia 3310 (Casto nosena okolo krku) je
kultova znacka aj pre skimanu generaciu.

Radoslav: V mojom 6smom roku Zivota som dostal prvy mobil, paméatam si ho velmi presne. Bola to le-
genda vsetkych mobilov, volal sa Nokia 3310. Jeho obrovskou vyhodou bola velka kapacita batérie a ne-
rozbitnost. Aj napriek tomu Ze mi niekolkokrat spadol, tak bol bez jediného $krabanca.

Matus: Prvy mobil som dostal na narodeniny v roku 2003. Bola to ta legendarna Nokia s anténou — vdaka
svojej hmotnosti dostala prezyvku ,tehla".

Tento model telefénu si respondenti zapamatali aj s jednoduchou hrou, ktora v nom bola nainstalovana.

Blanka: Ciernobiely displej a najznémejsia hra ,,Snake": Nokia 3310. KaZdy v mojom veku ju musel mat.
Kristina II: V tretej triede som dostala svoj prvy mobil. Bola to Nokia 3310 slizil mi na hranie réznych
hier, ako hadiky a space, aZ potom na volanie a zasielanie SMS sprav s rodi¢mi, bratom a spoluziakmi.
Dominik: Najzaujimavejsia vec v teleféne bola hra Snake.

Spominany model telefénu aj s populdrnou hrou nebol len slovensky fenomén, ved ich spomina aj respondentka
Zo Spanielska.

Maria: It was one of the typical ancient Nokia phone with his own keyboard. This mobile phone had one
of my favourites games of all times the "Snake Game”, one of the most popular and addictive game for
the teenagers of my age. (Bol to typicky staromddny telefon Nokia s klavesnicou. Tento mobilny telefon
mal jednu z mojich najobltibenejsich hier vsetkych Cias ,Snake Game", jednu z najviac popularnych a na-
vykovych hier tinedZerov mojej generacie.)

Spociatku mobilny telefén sltzil najma na rodicovskl kontrolu a nidzovu komunikaciu, plus na hranie jednodu-
chych hier.

Eliska: ...som sa dostala k méjmu prvému mobilnému telefénu. Predsa len som sa potrebovala nejakym
spésobom dostat zo skoly, a preto som mame jednoducho zatelefonovala.

Rebeka: V 3. roéniku na zakladnej $kole som zadala sama chodievat do $koly takZe som dostala svoj prvy
telefén. Sluzil hlavne na kontrolu &i som prisla v poriadku.

Vanessa: Nepamétam si presne, kedy som dostala svoj prvy mobilny telefén, ale mohlo to byt uz v dru-
hej triede ZS. Samozrejme &o iné by to mohlo byt, ako stard znéama Nokia 3310. Telefén som v$ak naozaj
vyuZivala iba na to, aby som sa skontaktovala s maminou, ked ma isla pockat pri $kolu. VydrZal nabity aj
cely tyzden, a ak to bolo menej, tak preto, lebo som objavila hru, myslim Ze sa volala ,Snake".

Obcdas sa v spomienkach niektorych respondentov objavuju aj iné znacky mobilnych teleféonov, napriklad Sony
Ericsson alebo dnes uz v segmente telefonov neexistujuci Siemens, resp. dalSie typy Nokie. Pritom ostatné ge-
nerac¢né atriblty prvého mobilu a jeho pouzivania zostavaju zachované.

Romana: ...svoj prvy mobil - Nokia 6510 ktory som zdedila po otcovi. Telefén som stéale nosila zaveseny
na krku na Zltej snurke. Jeho kryt bol zlatej farby... Okrem telefonovania mamine, otcovi, krstnej, starkej
alebo bratovi som velmi rada hrala legendarnu hru ,,The Snake".
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Videohry

Videohry hravali nasi respondenti nielen na pocitaCoch a telefénoch, ale aj na Specializovanych hernych zaria-
deniach. Spominaju PlayStation (konkrétne PlayStation2), Nintendo (konkrétne Nintendo DS XL a Nintendo Wii),
Game Boy, pripadne aj Sega, Xbox360 a monofunkéné Tamagotchi.

Paleta titulov hier je pomerne Siroka a pestra (bez ohladu na technologickl platformu), ale najcastejsie to boli
kartova hra Soliter, ,Ceska legenda™ Mafia, GTA San Andreas , Need for Speed, Tomb Raider, Crash Bandicoot,
World of Warcraft, Call of Duty, Prince of Persia, Tekken alebo aj Sportové hry, najma FIFA (tU spomina tiez aj
Spanielsky respondent). Naozaj nezabudnutelnym generacnym titulom vSak bola hra Super Mario (zmiefiujd ju
aj respondentka zo Slovinska a obe respondentky zo Spanielska). Tuto hru hrali respondenti na konzole Nintendo
alebo Game Boy.

Druhou naozaj kultovou pocitacovou hrou tejto generdcie bola Sims (konkrétne Sims 2, zriedkavejsie Sims 3),
a to hlavne u dievcat, no sporadicky aj u chlapcov. Tuto hru spomenula aj respondentka zo Spanielska.

Kamila: ...moja prva pocitacova hra (a mozno aj jedina) bola Sims 2. Velmi ma bavila...
Ema: The Sims 2, ktora ma nepustila az do vydania The Sims 3, ktoru si, priznavam, rada spustim este
aj dnes.

Za dolezité povazujeme zistenie, ze videohry boli spociatku velmi Casto spojené s bezprostrednou medziludskou
komunikaciou deti, so stretdvanim sa kamaratov a spoloénym hranim (¢o véak neskdr sietové hry zlikvidovali).

Tomas: ...stalo sa pre mnohych z nds, prvostupriovych Zia&ikov, priam spolo&enskou udalostou, poobed-
ného striedania sa viacerych spoluziakov na jednom kvalitnejsom pocitaCi u spolocného kamarata, pri
hracskych novinkach akymi boli, GTA 3, GTA Vice City, NFS:Underground, NHL, FIFA a pod.

Miriam: Pozyvala som si do seba kamaratky a hrali sme hry spolu.

Kristina: ...sme sa s kamaratmi stretavali a hravali sme sa na playstation hru Crash. Bola to pre nas
velka zabava.

(I8lo o hru Crash Bandicoot.)

Matej: Neskér som dostal méj prvy PlayStation 2. Neraz sme si traja alebo dokonca aj Styria sadli a hrali
dlhé hodiny. Takéto zdruzenie sme mali aspor dvakrat za tyzden.

Martin: Potom som asi rok nato dostal svoj viastny pocitaé, na ktory si prisli Castokrat zahrat’ aj bratranci.
Richard: Countre-Strike, ktory som hraval s priatelmi online a volali sme pri tom cez ICQ, neskér aj cez
Skype.

(Spravny nazov hry je Counter Strike.)

Na takyto fenomén socialnych kontaktov v suvislosti s video hrami (v minulosti) upozorfiuje aj respondentka zo
Spanielska.

Maria: I never had a console. All of my friends started to play ... and if I wanted to play with video games
I had to go to their houses and play with their "Nintendos”. (Nikdy som nemala konzolu. VSetci moji ka-
marati zalali hrat... a ak som sa chcela hrat' s video hrami musela som ist k nim domov a hrat's ich ,Nin-
tendami".)

Pritom rovesnicke prostredie niekedy mohlo zohradvat aj negativnu Ulohu v zmysle nekontrolovaného hrania,
resp. hrania napriek rodicovskému zakazu.

Ema: Sama doma som sa nikdy hrat nemohla ... U tej kamardtky to bolo iné. Nikto nds nesledoval, a tak
sme drtili, pokojne aj 6 hodin v kuse...

Aj na pocuvanie hudby boli vyuzivané digitalne zariadenia — discmany a mp3 prehravace. V jedinom pripade aj iPod.

Bianka: ...som mala radost a pychu, ked’mi mama doniesla z Ameriky iPod.

Socialne siete

Prakticky vSetci nasi respondenti zacinali na socialnej sieti Pokec a neskor presli na Facebook. Hoci Pokec uz ne-
pouzivaju, k ich detstvu neodmyslitelne patri. Nezabudnutelna je napriklad genera¢na skratka RP (erpécka),
teda rychle posty na Pokeci.

Alexandra: ...prisiel Pokec. To bol velky osial, kazdy bol ,na" Pokeci a zdalo sa, Ze to prinasa vela zauji-
mavych zazitkov... bol plny pismen ‘q’ a novotvarov ako najmé slovo ‘'nwm’, zdrobnelin, presladenych fa-
loSnych komentarov, ako ma kamaratky ‘lubenQaju .

Kamila: Priblizne v jedenastich rokoch som spoznala webstranku Pokec.sk, na ktorej sme z nejakého
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dbvodu vsetci ako mali boli, najmé cela moja trieda... profil na Facebooku, pamé&tam si, Ze ma na to na-
hovorila moja dobra kamaratka z triedy.

Veronika: Ako 9-rocnd, dost nebojécna, som chatovala s cudzimi ludmi... S prichodom Facebooku, zacal
Pokec stracat svoje &aro... Ano, uZ prisiel lajk. Vsetci sme ich chceli mat vela.

Socialne siete boli od zaciatku naozaj socialne, deti si ich zakladali pod vplyvom spoluziakov a kamaratov, ale
to este neznamena, ze im hned' od zaciatku slGzili aj na komunikaciu. Spociatku velmi Casto iSlo o zdielanie spo-
lo¢nych zaujmov s kamaratmi, u dievcat to bolo hlavne hranie ,spolo¢nych® hier.

Katarina: V 11-tich nastupil na scénu Facebook. Kym dnes si ho deti robia, aby boli v kontakte s kama-
rétmi, my sme ni¢ takéto neries$ili. My sme chceli hrat vSetky tie super hry, ako Pet Society, Hotel City
a Farmville.

Romana: Ked’som mala 11 rokov, zaloZila som si konto na socialnej sieti Facebook. Vtedy mi este nesluzil
na komunikaciu s priatelmi ale na hranie hier, v ktorych som mala svojich avatarov. Aj moje spoluziacky
mali svojich, navStevovali sme sa jedna u druhej v susedstve nasej ,,Pet dedinky".

Karolina: registracia na slavny Facebook. Motivovali ma k tomu moji spoluziaci, lebo chceli, aby som im
v hrach, ktoré na Facebooku hravali (Pet Society, Happy Aquarium, Farm Ville), posielala akési virtualne
balicky/darceky/peniaze.

Paula: Facebook bol v tom obdobi eSte pomerne malo znama platforma a na zaciatkoch som ho vyuzivala
iba na hranie hier.

Ako zovSeobecriuje dalSia respondentka, vyuZivanie Facebooku na hranie bolo naozaj generacnou zaleZitostou.

Lenka: Facebook... Pravdaze ho vo svojich zaliatkoch kazdy vyuZival hlavne na hranie hier.

V tomto obdobi mnoho respondentiek na socidlnych sietach vystupovalo pod falo$nymi identitami.
Bianka: ...vytvdrala som si mnoho kont, no Ziadne pod mojim skutoénym menom. Zvykla som chatovat’
za ucelom roleplayu, Cize s cudzimi ludmi, no vo fiktivnej realite.

Claudia: Prvou socidlnou sietou zameranou na chatovanie, bol Pokec. Na registréciu ma naviedli kama-
rétky... Toto obdobie méjho stretu so socidlnymi sietami by som nazvala obdobim nickov...

Potom nasledovala faza, ked' uz respondenti vystupovali pod vlastnym menom. Vtedy bolo ¢asté napriklad me-
nenie profilovej fotky, délezité bolo ziskavat ,lajky".

Ivana: ...niekedy koncom Siesteho rocnika. Viytvorila som si profil na Pokeci, tento vsak uz bol pravy. Vy-
uzivala som ho zvécsa na komunikaciu s kamaratkami a spoluziackami. Pridavali sme tam spolocné fotky,
navzdjom sme si komentovali profily. Aj ked’som sa s nimi stretavala takmer kazdy deri, denne som si
s nimi dokdzala pisat niekolko hodin.

Kristina: Prichodom do puberty som na Facebooku zacala uprednostriovat chatovanie s priatelmi... za-
&ali sme priddvat na nasu ndstenku na profile fotky... sledovali sme pribudajtce ,lajky".

Claudia: faza velmi ¢astého menenia profilovej fotky...

Respondenti dnes spominaju na svoje volakedajsie aktivity na Pokeci s desSpektom a na Facebooku so sebaird-
niou (kedZe svoje profily este stale vyuzivaju).

Lubica: Nastastie u? teraz Pokec neaktivne kontd rusi sém od seba, a preto sa u? nemusim hanbit za
spravy, ktoré pisalo moje 14-rocné ja... Pisala som si statusy o tom, ako mam rada zmrzlinu, ako sa mi
nechce uéit na pisomku z matematiky.

Eliska: Pokec taktiez zohraval v mojom digitalnom detstve dblezitu tlohu, profily s romantickymi ndzvami
kvetin typu ,ruzicka" ...

Jakub: Spbésob, akym sme s kamaratmi komunikovali bol zo zacliatku detinsky a nase konverzacie obsa-
hovali mnozstvo smajlikov a ,smiesnych" obrazkov.

Pochopitelné, tak ako na socidlnych sietach identitu menili nasi respondenti, robilo to aj ich okolie, takZe sa za-
konite museli zjavit aj neprijemné zazitky a sklsenosti.

Ema: Na Pokeci som postupne zistovala, Ze identita sa da kradnut, Ze laska k fiktivnemu &loveku existuje,
Ze, skryti za vymysleny profil, sa ludia neboja ukazovat svoje najzvratenejsie chutky, Zze vedia klamat
o vsetkom.

Simon: Niekto sa prihlésil do méjho Gctu na socidlnej sieti. Bol to asi jeden z najneprijemnejsich zéZitkov,
ktoré mam spojené s digitalnymi technolégiami.

Iné socialne siete a chaty neZ uvadzané (t. j. Pokec a Facebook) sa vyskytli len vynimocne, a to u jednotlivcov
s vyhranenymi zaujmami.

Radoslav: Zacalo to ¢asopisom Flak. V danej dobe mali stranku, na ktorej sa nachadzal chat... Zhruba od
mojich desiatich rokov som sa stal pouzivatelom stranky harrypotter.sk. Odtial’ mam niekolko pevnych
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kamaratstiev, ktoré trvaju dodnes. V tamojsej Tajomnej komnate, ktora slizila a sluzZi ako chatovacia
miestnost som sa ponoril do tajov RPG - Role Play Game.
Lubica: Zacalo to na strankach, ktoré sa venovali Harry Potterovi.

Zda sa, ze v Zivote tejto generacie z hladiska vyuzivania socidlnych sieti vyvoj smeroval od lokalnych, resp. lo-
kalne osvojenych zahrani¢nych sieti, ku globdlnym. Tak, ako Pokec bola siet popularna na Slovensku, respon-
dentka zo Slovinska spomina, ze tam bola populdrna belgicka siet Netlog a Spanielsky respondent uvadza
tamojsiu siet Tuenti.

Uloha rodi€ov pri osvojovani technologii

O tom, akd rolu zohrali rodic¢ia milenidlov v procesoch osvojovania si technoldgii, nie je mozné podat jednoznacéné
zovSeobecniujluce vyjadrenie, pretoze postoje a aktivity rodicov boli réznorodé, zvacsa zavislé od toho, ako k di-
gitdlnym technoldgidm pristupovali oni sami. Vacsinu respondentov ich rodic¢ia upozorfovali na negativa a rizika,
ktoré digitalne technoldgie so sebou prindsaju, rozhodne vsak neslo o uvedomell a ciefavedomu domacu infor-
macnu vychovu.

Rebeka: V mojich jedendstich rokoch mi mdj otec zaloZil prvy facebookovy profil ktory vyuZivam dodnes...
Moji rodi¢ia nekontrolovali moju aktivitu na socidlnych sietach, jedine moja mama mi ¢asto hovorila, aby
som tam nepridavala svoje fotky. Pri zaloZeni Facebooku mi otec vysvetlil, aby som si nepridavala ani ne-
pisala s ludmi ¢o nepoznam.

Daniel: Rodicia mi vZdy nechali volnu ruku v internetovom (i digitdlnom prostredi. Radili mi vsak aby som
sa vyvaroval velmi intimnym veciam Ci zverejfiovaniu fotiek.

Claudia: ...moji rodi¢ia mi éasto hovorili, Ze by som mala svoj éas radSej travit inak ako na internete. Ale
tento svet ma natolko pohltil, Ze som sa ho odmietala vzdat. Rodi¢ia ma stdle varovali, aby som sa neda-
vala do reci s cudzimi ludmi.

(Respondentka ma na mysli ,davat sa do redi® prostrednictvom socidlnych médii.)

Ak zo strany rodiCov prisSlo k obmedzeniam, tykali sa hlavne ¢asu straveného s technoldgiou (¢o mdzeme na-
zvat kvantitativhe obmedzenia), a nie zdkazu konkrétnych aktivit a obsahov (kvalitativhe obmedzenia). Zdkazy
boli spravidla formou trestu za zIé $tudijné vysledky. Podla vypovedi respondentov véak mdZeme usudzovat, Ze
dopad kvantitativnych obmedzeni nebol trvaly.

Ema: KedZe doma sme, v ramci zdravej vychovy deti, internet aZ do roku 2011 nemali, chatovala som po
kamaratkach.

Lucia: ...rodiCia boli proti takymto zabavkam. Skér nas vyhanali von, nez aby sme sedeli s Tamagotchi
v izbe a nehybali sa. TaktieZ aj pockali so zavedenim internetu, sledovali nas, kolko Casu travime pri po-
¢itaci, a ¢i kvéli nemu nezanedbavame skolu.

Dominik: Na poéitaci som sa mohol hrat len jednu hodinu, lebo sa rodi¢ia bali, Ze sa mi pokazi zrak... Sa-
mozrejme rodi¢om sa nepécilo, Ze uz nejdeme von hrat sa, ale sedime doma pri poéitac¢och... Kontrolo-
vali, kolko sme pri pocitaci, napominali nas,

Simona: Prva hadka s mamou bola prave o spominanom Pokeci. Velmi som sa hnevala, Ze to nemézem
mat... Po&as tyZdrfia som nemohla chodit na pocitaé, prvoradd bola $kola.

Kristina: Rodicia ndm umoZznili stravit na PC uréity &as, vé&sinou to bolo dohodnuté cez vikend.
Tamara: ...moji rodi¢ia nechceli, aby som travila vela éasu na poditaci, preto som mala dovolené hrat sa
na pocitaci len cez vikendy, a aj to len hodinu.

David: V drioch, kedy som mal s$kolu som sa mohol hrat aZz ked’som sa naucil do $koly bez toho som ne-
mohol a vZdy to bolo tak, pokial’som uz nebol starsi. Ak som priniesol zIi znamku, tak som mal zakaz hra-
nia sa na Playstation-e.

Lenka: PravdaZe bolo aj obdobie, kedy som stravila u pocitaca a hranim hier vela Casu, ale rodicia to na-
Stastie straZili a korigovali, za ¢o som rada.

Vanessa: Z3vislost sa stale stupriovala, pribudala puberta a mfia rodic¢ia zaali kontrolovat, Som rada, Ze
tak urobili, pretoZze moderné technolégie mi zacali brat pozornost, nebola som sustredend na Ulohy zo
Skoly, pretoZe ked mi niekto napisal, hned som potrebovala odpisat.

Len vynimodne a ndhodne niektori rodi¢ia kontrolovali obsah toho, ¢o ich dieta na poditaci a internete robi.

Dominik: Postupom Casu som travil pred pocitacom stale viac a viac ¢asu aZ sa to stalo mojou najoblti-
benejsou &innostou. Prave vtedy zalali rodi¢ia dvihat varovny prst a viac dohliadat na moje vysledky
v $kole. Ob&as ma poZiadali o spristupnenie k pocitacu, aby mohli vykonat ndhodnu kontrolu.

Viacero nasich respondentov uvadza, Ze sa v detstve stali zavislymi na videohrach alebo socidlnych sietach. Je
zaujimavé, ze ani vtedy rodicia neprisli s G¢innym rieSenim, Co i len vzdialene pripominajicim efektivnu infor-
macnu vychovu. Ak naozaj zasiahli, bola to oneskorena represia.
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Eliska: ...kaZdodenné pokarhania rodi¢ov, Ze vraj som zavisld a neviem Zit bez odpisania na spravu.
Matej: Vtedy to zacCalo, hravali sme kedy sa len dalo a dokonca sme si kupili slichadla s mikrofénom, aby
sme sa mohli rozpravat. Predbiehali sme sa, zlepsovali sme sa, ale potomn prisla ta horsia ¢ast. Prospech
v $kole sa mi zhorsil a mama mi zobrala ovlddaé. Citil som prézdnotu a nemal som ju &m zaplnit. Vtedy
som zistil Ze som sa stal zavislym. Zlepsil som si znamky, mama mi vratila ovladac, ale uz som nehral aZz
tak Casto.

Michaela: Z priatelov, s ktorymi sme sa pravidelne stretavali na ihrisku, sa stala svietiaca obrazovka,
ktord mi nedala spat. Stala som sa zavislou ... proti tomu za&ali bojovat’ moji rodi¢ia. Ked’som prisla z tré-
ningu, kazdy raz som musela odovzdat telefén na stél a mala som dovolené si ho zobrat aZ réno do $koly.

Pokial' nedo$lo k zavaznejs$im problémom, a to obzvlast v $kole, pre rodi¢ov nasich respondentov bola typicka
pasivita a o vztah svojho dietata k digitadlnym technol6gidm (a ich obsahom) sa nezaujimali vébec.

Rendata: Moji rodiia su dalo by sa nazvat zo starej $koly, takZe nemali potuchy, ¢o som robila na po-
citaci.

Juliana: Ked’si teraz na to tak spominam, tak si myslim, Ze mi s technolégiami moc rodic¢ia nepomahali.
Na vsetko som prisla sama.

Ini rodicia, ako typicki digitalni pristahovalci obdivovali schopnosti svojich deti.

Zuzana: V obdobi méjho vysedavania za politacom si to moji rodicia skér nevsimali a moje vysedavanie
brali ako vydobytok modernej doby... Vzdy ked’som im vysvetlila, ako to funguje, boli celkom nadseny.
Radoslav: Moji rodi¢ia ma nikdy nekontrolovali na pocitali a na internete... popravde bol som prave ja,
kto ucil ich.

Dominika: ...rodi¢ia nemali problém s mojim vyuZivanim technoldgii, nedalo by sa povedat, Ze by ma k
tomu nabddali a ukazovali mi to, pretoZe oni to sami nevedeli vyuZivat, ale nezakazovali mi to. Naopak vy-
hovovalo im, Ze som im vedela vyhladat potrebné informdcie na internete alebo nie¢o napisat a vytlacdit.

Obcas sa v domacnosti vytvorili okolo technolégii aj herné ritualy.

Jakub: ...po dlhom presviedcani rodi¢ov darcek na Vianoce v podobe konzoly Nintendo Wii. Konzolu sme
si cela rodina hned’ obltibili a eSte na Stedry vecer sa u nas doma konal tenisovy turnaj.

Dominik: Velmi zaujimava vec bola prenosna herna konzola Sega. Zo zaciatku som bol iba pozorovatelom
svojho otca a starsej sestry... velmi sa z nej tesili a zvadzali medzi sebou preteky ... Miesto otca som na-
hradil ja, a nepresiel deri, aby sme so sestrou nedali medzi sebou aspon jedno kolo réznych pretekov.

Uloha surodencov pri osvojovani technolégii

Nas vyskum ukazal, ze velmi dbleZitym prvkom na ceste respondentov do sveta digitalnych technoldgii boli
aj starsi surodenci.

Dominik: V technolégiach ma vzdelaval méj starsi brat, cez ktorého som sa k nim aj dostala.

Kamila: Revolucia prisla, ked’ brat dostal notebook a v byte bolo zavedené wifi. Hral na nom ,strielacky"
- akiéné a bojové pocitacové hry, alebo si chatoval s kamaratmi. KedZze som bola o osem rokov mladsia
otravna sestra, ob&as som ho $pehovala a chcela som si zahrat tieZ.

Jakub: Vsetko to zacalo postupne a najmé sledovanim mdjho brata... Spociatku som ho pri hrani hier len
pozoroval, neskér mi dovolil zahrat sa.

Miriam: S poéitatom ma ucil pracovat méj brat. On bol vZdy technicky typ a doslova miloval byt pri fiom.
Ja som sa zase rada pozerala nariho ako hra hry, a on ma viedol touto technickou cestou. U¢il ma praco-
vat's Wordom, s programami, u&il ma hrat hry...

Starsi stirodenci obcas suplovali aj vychovnu Ulohu rodicov.

Ivana: V tomto obdobi som uz vyuZzivanim socialnych sieti travila pomerne vela asu. Pri ich pouzivani ma
kontrolovali hlavnhe moje sestry. Zo svojich viastnych uctov sledovali, ¢o pridavam, zdielam na svojom
profile.

Ovela typickejsie vsak boli detské konflikty i suboje so sirodencami o miesto a ¢as pri pocitaci.

Erika: KedZe pre nas s bratom to bola velka novinka a nevedeli sme sa po&itaca nabaZit, tak prave poditac
bol pri¢inou nasich astych hadok a neporozumeni. Vysledok bol ten, Ze rodicia zaviedli urcity casovy rezim.
Radoslav: Ked’som mal asi sedem &i osem rokov, do nasej domdcnosti prisiel internet ... Zacali sa nelti-
tostné boje s bratom o pocitac.

Juliana: Zdielat s bratom jeden podita& bolo pre nds naroéné, preto medzi nami vznikali hadky, jeden
nam nestacil.

Rebeka: KedZe sme dlhsiu dobu boli na jeden pocita¢ dvaja zadali sme sa s bratom oriho hddat. Preto som
na 10. narodeniny dostala mdj prvy notebook.
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Surodenci vsak bojovali nielen o pocitac, ale aj o herné konzoly (na rozdiel od personalizovaného mobilu i
smartfonu, ktory takyto typ strodeneckého sUperenia nepriniesol).

Ivana: Pamé&tam si na hru Super Mario, ktora bola moja oblibena, hravali sme ju takmer cela rodina. So
sestrami bol vZdy boj o to, kto sa na nej bude hrat.

Uloha sirsej rodiny pri osvojovani technolégii

Nas vyskum prekvapujluco ukazal, ze s pomerne vysokou frekvenciou sa vyskytuje aj vplyv SirSej rodiny na to,
ako sa na zivotnej ceste respondentov zjavovali digitélne technoldgie. Napriklad stari rodicia sa objavovali ako
donori zariadeni, bratranci a sesternice ako instruktori.

Veronika: Zacalo to prvym Playstation-om, ktory kupila moja staréa mama. Vraj, aby sme sa u nej nenu-
dili... Ja som rada sledovala sesternicu ako hré Crasha Bandicoota, ¢i Tekkena 3... Druha faza nastala, ked”
som mala asi 9 rokov, babka nam kupila spolocny pocitac. Jeden z tych starych velkych pocitacov. Kazdy
sme si povinne pri fiom museli spravit fotku.

Radoslav: Prvi skisenost s digitdinymi technolégiami mam vdaka starému otcovi. Ked’som mal 5 rokov,

tak v spolocnosti v ktorej pracoval vyradovali staré osobné pocitace. Ako zamestnanec dostal ponuku, Ci
nechce jeden z nich pre seba. Zobral si ho a daroval mi ho k narodeninam.

Romana: Méj prvy kontakt s digitdlnymi technoldgiami zacal paradoxne u mojej starkej na Strednom Slo-
vensku. Mala som asi 5 rokov, ked"moja krstna mama priniesla z prace vyradeny pocitac. Zacala mi na
fiom ukazovat rézne funkcie, ako napriklad hranie hier, kreslenie v skicari...

Kristina II: Ob&as si moji bratranci doniesli ku starkej Playstation, a sem tam som sa mohla zahrat aj ja.

Ema: V roku 2000 uz stojim vedla tatina, ked'tradi¢ny nedelhy obed u deda travime hranim hier na pocitaci.

Karolina: Kazdé z mojich prvych zoznameni s technoldgiou prichadzalo mimo domov, totiz najmé u stryka

na prdzdnindch so starsim bratrancom a sesternicou... som mala asi devét alebo desat rokov, zafali ma

zaujimat socidlne siete, rozumejte Pokec, ICQ, Skype. Chcela som mat uéet na kaZdej ... M6j adolescentny
bratranec mi ich s vervou pomohol vytvorit a ja som si pisala iba s jednou spoluZiackou, ktort zhodou okol-

nosti tiez vyskolil jej starsi brat.

A participaciu $iréej rodiny potvrdzuje aj respondentka zo Spanielska.

Andrea: ..when I was five or six years old. I used to play every day with my cousin in the multiplayer
games. Mario Bros... our parents gave us another video games console: Wii. It was really special for us be-
cause we spent all the Christmas playing with our grandparents, cousins and friends. (...ked’som mala pat
alebo Sest rokov. Kazdy deri som hrédvala s bratrancom/sesternicou multiplayerové hry. Mario Bros... ro-
di¢ia nam dali dalSiu hernd konzolu: Wii. Bolo to pre nds naozaj ¢osi vynimocné, pretoZze sme stravili celé
Vianoce hranim so starymi rodi¢mi, bratrancami/sesternicami a kamaratmi.)

Uloha skoly pri osvojovani technolagii

Vypovede respondentov ukazali, ze Uloha Skoly na ceste milenidlov za digitalnymi technolégiami bola velmi r6z-
noroda. V prvom rade to zaviselo od vybavenia $kél, ale podstatnd bola aj informacna a digitadlna gramotnost
ucitelov. Iba jediny raz bola spomenutd pritomnost digitalnych technoldgii uz v $kblke, ale vyskytovali sa v niek-
torych skolskych druzinach.

Lucia: V tom obdobi som uZ chodila do pripravnej triedy na ZS, kde vyucovanie prebiehalo uZ aj na mo-
dernejsich pocitacoch. Vzdy nas pani ucitelky vzali aj na niekolko hodin k po&itacom, kde som po prvykrat
prisla do kontaktu s hrami na internete.

Richard: ...som navstevoval skolsku druzinu, kde sme niekolkokrat do tyZdna travili poobedia v ucebni,
kde bolo niekolko pocitacov, na ktorych sme sa so spoluziakmi striedali pri hrani hier ako Prince Of Persia
alebo Super Mario.

Karolina: Na prvom stupni bola nasa druZina vybavena pocitaCmi. Boli velmi staré ... neustaly boj o stolicku...

Casté st spomienky na zlé, resp. neuzito¢né hodiny informatiky na zakladnej $kole, pripadne na zastarané
Skolské pocitace (Co potvrdzuje aj Spanielska respondentka).

Ema: Informatiku som az do strednej nemala.

Radoslav: ... hodiny informatiky skér neboli ako boli.

Bianka: Na informatike sme dostali zaklady, ktoré som v tej dobe povéacsine uz vedela.

Dominik: V Skole boli starsie pocitate ako sme mali doma. Na tych pocitacoch este bezal Windows 97.
Boli strasne pomalé a nikoho nebavilo pracovat s nimi. Netrvalo to véak dlho, po polroku nasa $kola do-
stala uplne nové pocitace. Vtedy sme uZ boli piataci.

Andrea: We also had some old computers to use in school but it was really basic. (Aj v Skole sme mali
také staré pocitaCe na pouzivanie, ale to bol naozaj len zaklad.)
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Len Uplne vynimocne (a priznacné je, ze na vidieku) sa stalo, Ze Skola technologicky predbehla rodinu:

Miriam: ...do skoly sme dostali prvé poclitace. Velké ,bedne" z ktorych sme boli ako dedinské deti, ktoré
nikdy ni¢ podobné nevideli v euférii. Zadali sme tam hrdvat prvé hry, spozndvali sme prvé edukacéné pro-
gramy a pani uéitelka nam vZdy urobila poéitacovy poriadok, Ze kto kedy méZze ist za poéitaé. Ale doteraz
si pamédtam ako sme pri jednom pocitaci stali v kruhu asi siedmi a sledovali to.

Ale, ak si chceme vytvorit obraz o celej generacii, potom jednoznadne prevladaji spomienky na to, ze pocita-
Cové technoldgie v skole pritomné boli minimalne od druhého stupria. Ak nepocitame videohry, vacsina prislus-
nikov tejto generacie dostala zaklady prace s informaénymi technolégiami prave v kole, naudili sa tam pracovat
predovsetkym v programoch Word, PowerPoint, Excel a aplikacidch elektronickej posty, v nizsich ro¢nikoch aj
v Specializovanych edukaénych programoch. A pre Uspe$né ,fungovanie® ziaka v $kole bolo nevyhnutnostou, aby
mal k dispozicii pocita¢ aj doma, na vypracovanie Uloh.

Dominik: Ako som sa postupne predieral na druhy stupen zakladnej Skoly, postupne prichadzali aj nové
a omnoho narocnejsie predmety... informatika. Z tohto vyplyvalo, Ze zadovaZzenie pocitata aj doma je ne-
vyhnutnad povinnost., Po&itaé, ktory som dostal na Vianoce ako daréek.

Alexandra: V Skole som uZ od zacliatku mala pocitacovu vychovu, ktora sa neskér zmenila na informa-
tiku. Po zdkladnych ukonoch ako zapnut, vypnut, uspat & restartovat pocita&, sme sa uéili pracovat v jed-
noduchych programoch, ako bol napriklad dodnes znamy Skicar, Ci detsky programovaci softvér Baltik.
Zoznamili sme sa s programom Microsoft Word i PowerPoint. Postupne sa ulohy predpokladajice pouZitie
pocitaca rozsirili takmer na vsetky predmety. Robili sme prezentacie, pisali slohy a robili online testy a do-
konca aj internetové sutaZe na &as. Google sa pomaly staval jednym z nasich najcennejsich pomocnikov.
Kristina: ... informatika. Na tomto predmete sme rozoberali podrobnejsie funkcie Wordu a Power Point-
u, Excelu ... sme si vytvorili e-mailovi adresu na g-maili, ktort pouzivam doteraz. Internet bol pre mna
na Skole vo velkej miere zdrojom informdacii k projektom a referatom.

Juliana: V 6smom, deviatom roéniku sa zacali ddvat' doméace dlohy v podobe prezentéacii v Power Pointe.
Podla méjho nazoru je dobré, Ze uz na zakladnej skole nas ucili vyuzivanie technoldgii, ktoré som neskér
potrebovala.

Katarina: Robili sme prezentacie, referaty, tabulky.

Vanessa: Po prichode na 8-roéné gymnazium zacali od nds chciet, aby sme sa vyvijali v pouZivani tech-
noldgii, vyZadovali od nds pouZivanie internetu, vyhladavanie réznych obrazkov, informacii. Zacali sme
robit prezentacie, pomocou Powerpointu.

Ivana: ...v Skole, zacali moje prvé skusenosti s politacom, na hodinach informatiky a v pocitacovom
krizku, kde sme sa ucili pracovat' s pocitacom a vyuZivat internet. Préve tu som si vytvorila svoju prvi
e-mailovi adresu cez ktorti som mala komunikovat so svojimi spoluZiakmi. Dalej sme sa na hodindch hra-
vali aj spolu so spoluziakmi rézne hry na internete, ucili stahovat obrézky a vytvarat rézne dokumenty.
Dominika: MG6j prvy e-mail, ktory som odoslala bola domaca tloha na predmet Slovensky jazyk v piatom
ro¢niku zakladnej skoly. Tuto mailovu adresu, ktord som vytvorila pévodne iba pre tento ucel, poZivam do-
dnes.

Erika: Okolo 9 - 10 rokov... sme mali aj predmet informatika, kde sme sa naucili ako si zakladat' emailové
schranky, ako pouzivat internet, ako vyhladavat informacie, ale v tom &ase sme uZ skoro vsetci v triede
ovlddali zadiatky prace na pocitaci, &iZe na tento predmet sme sa nemuseli vela uéit... V Skole ndm uZ vtedy
zadavali domace ulohy, ku ktorym sme si informdcie vyhladavali na internete, zaviedla sa elektronicka
Ziacka kniZka, prezentacie na niektoré predmety sme pripravovali v programe Power Point

Richard: Priblizne v dvanastich rokoch som dostal od rodi¢ov viastny notebook. Okrem hrania hier som
ho vyuZzival na Skolské zaleZitosti, najmé na tvorbu prezentacii v programe Power Point alebo hladanim in-
formécii spojenych s réznymi projektami

Zuzana: ...prisiel mensi pokrok v Skolstve a ucitelia vyZadovali od nas vsetky projekty, referaty v elek-
tronickej podobe. TaktieZ nam posielali aj materialy na vyucbu na mailovy ucet a pouzivali sme elektronické
Ziacke knizky. Vtedy som mohla byt asi v 8. ro¢niku na zékladnej Skole.

Rebeka: S poditacom som sa naucila pracovat hlavne v $kole na hodine informatiky. UCili nds tam vytva-
rat’ prezentacie, pisat dokumenty, stahovat obrézky & pracovat vo Photoshope. Svoj prvy mail som si vy-
tvorila prave na jednej z hodin informatiky na zakladnej sSkole.

Romana: Ked' bola kamaratka chora, naskenovala som jej poznamky a poslala mailom.

Absenciu informatiky sme uz spominali vysSie, no pokial sa respondentky a respondenti nad komplexnou ulo-
hou skoly pocas svojho detstva zamysleli aj hibsie, ich hodnotenie nebolo vzdy pozitivne.

Romana: V tretom roéniku zékladnej $koly ném dali do triedy poé&itaé, na ktorom sme sa mohli cez pre-
stadvky hravat. Mojou najobltibenejsou hrou bola ,,Dyna blaster", kde avatar bombami zabijal votrelcov...
Ked’sa na to pozriem spétne, neviem Ci to bol najlepsi krok od vedenia skoly. Na prvych hodinach infor-
matiky nam ukéazali portal ,,skolahrou.sk" na ktorom boli rézne hry pre Ziakov zakladnych Skél...
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V piatej triede na hodine informatiky som si vytvoria svoju prvid emailovd adresu.
Martin: Ak sa niekto spytal, & si méZeme referat alebo projekt urobit na pocita&i a ndsledne si to vytladit,
tak odpoved’ pani ucitelky bola asi takato: ,,A o nemate ruky?"

Dominika Podla mria, by bolo lepSie, ak by som sa uZ v $kole naucila pracovat s knihami a hladat’ v nich infor-
madcie a nie iba pracovat s politatom a internetom.

Hodnotenie svojho detstva vo vztahu k technolégiam

Respondentov sme nabadali, aby s odstupom rokov zhodnotili svoje detstvo z hladiska vyuzivania technoldgii.
Takéto hodnotenie vo velkej vaéine malo charakter konfrontacie s dneSnymi detmi (a ich vyuzivanim techno-
I6gii). Ak sa respondenti nekonfrontovali s generaciou od seba mladsSou, ich hodnotenie bolo neurcité, videli
plusy aj minusy svojho zoznamovania sa s digitalnymi technolégiami.

Kristina: Doba stréavena pri pocitali na internete mi zabrala vela ¢asu, ktory som mohla vyuZzit moZno aj
plnohodnotnejsie, v prirode, v osobnom kontakte s kamaratmi. S odstupom Casu, sa vsak na to pozeram,
Ze to nebolo len negativne, hranim hier som si zlepSila angli¢tinu, zrychlila som sa aj pri pisani na kla-
vesnici.

Bianka: MoZno som mala viac &asu travit na vzduchu, kym to este $lo.

Alexandra: Ked' sa pozriem dozadu na vsetok Cas, ktory som stravila pri pocitaci, od prvych hier aZz po
Facebook, musim povedat, Ze mnohé chvile boli prinosom. NeméZem vsak nepokladat vacsinu toho asu
za premarneny. Ak by som stravila na pocitaCi a mobile menej Casu, menej by som aj o veciach iba pisala
a Citala, a viac by som ich robila.

Tvrdsia sebakritika vyuZivania digitalnych technoldgii v detskom veku je Uplne vynimocna, no jednoznacna spo-
kojnost taktiez.

Dominika: Namiesto hrania hier som sa mohla snaZit viac nadviazat kontakt s ludmi a teraz by som sa
toho nebéla. Nehovorim, Ze mi to mali rodi¢ia zakdzat Upine, ale kontrola a obmedzenie asi boli na mieste.
Daniel: Za svoje detstvo som odohral tolko réznych titulov, stravil som pred obrazovkami tolko hodin
a venoval tomu taku Cast detstva, Ze by to neslo spocitat. A som za to réd pretoZe hry mi dali a naucili ma
naozaj vela, od priatelstiev aZ po jazykové zruénosti, lepSie reflexy, logiku, schopnosti riesit problémy.

Distanc od digitalnych domorodcov

Na zaciatku nasho prispevku sme uviedli, ze mladych ludi narodenych medzi rokmi 1994 az 1999 sa zdrahame
oznadit za digitdlnych domorodcov. Tento azda prekvapujlci pristup sme si zvolili preto, Ze nasi respondenti sa
sami jednoznacne distancuju od dnesnych deti a poukazuju na to, ze ich detstvo bolo iné nez to sticasné. Dnesni
dvadsiatnici zdéraznuju, ze oni boli td posledna generacia, ktora este nevyrastala v zajati digitalnych technolé-
gii. KedZe toto zistenie povazujeme v ramci nasho vyskumu za najneocakavanejsie a najzasadnejsie, podporime
ho aj va¢sim poctom respondentskych vypovedi.

Katarina: Ked’ som sa narodila, svet este o smartphonoch nechyroval. Moja mama po narodeni nezve-
rejriovala moje fotky na Instagrame, ani sa mnou otec nechvalil na Facebooku... Myslim si, Ze som bola
sucastou poslednej generécie, ktord méZe povedat, Ze preZila svoje Utle detstvo bez internetu, bez tele-
fonu, bez pocitalu a vébec nam to nechybalo.

Lubica: Som narodend v roku 1995, preto sa povaZujem za dieta jednej z poslednych generécii, ktord sa
este hravala vonku s loptou na dvore, alebo sa Stverala po preliezkach.

Barbora: Vyrastala som v Case, ked' deti nemali mobilné telefény, ani Ziadne tablety ¢i pocitace. Po skole
sme behali v parku, nahanali sa na preliezackach a uzivali si ¢as s priatelmi. Neobmedzovali nas nijaké
technoldgie, rozpravali sme sa tvarou v tvar.

Simona: Nespominam si, Ze by som v mojom detstve sedela dlhé hodiny za pocitatom alebo nedajboze
za tabletom, ¢o je novodoby vymysel. Radsej sme sli do prirody, hrali spoloCenské hry a hlavne, ¢o si my-
slim, Ze v dnesnej dobe chyba je, Ze sme sa rozpravali. Za to vsetko vdacim mojej mame a hlavne za to,
Ze som nevyrastala v dnesnej dobe.

Lucia: Méj prvy kontakt s elektronikou nastal v obdobi, v akom v st¢asnosti malé deti dokdZu ovlddat te-
lefény, tablety, dokonca niektoré si dokdZu aj na pocitaci alebo notebooku zapnut hry & ndjst na internete
rozpravky. Aj preto si myslim, Ze som mala krasne detstvo, prezité v sladkej nevedomosti o elektronike.
Veronika: UZ to nie su tie deti, &o prosili rodicov, aby mohli zostat este o hodinu dlh$ie vonku... Mdlokedy
vidime vonku deti starSie ako 5 rokov hrat sa v skupine kamaratov. To je vplyv digitdlnej doby na dnesny
svet. Ja som sa narodila v dobe, kedy som naozaj chodila von... a blaznila sa vonku s kamaratmi.
Nikoleta: Ak by som mala porovnat moje detstvo s detstvom mojich bratrancov, to moje bolo digitdine
minimalne... VZdy som mala vela mimoskolskych aktivit, a teda vela ¢asu na pouzivanie digitalnych
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zariadeni mi ani nezostalo. A som za to velmi rada, pretoZe novodoby trend, kedy deti od Utleho detstva
vyuZivaja digitdlne zariadenia a rodi¢ia im nevenuju osobitnt pozornost, sa mi vébec nepaci.

Lenka: M6Zem s urditostou povedat Ze som rada v akej dobe som detstvo preZila. Technoldgie boli v tom
Case este len vo vyvoji. Detstvo som stravila prevaZzne vonku s kamaratmi & u babky, dedka Ci sesternice
na dvore kde sme hravali rézne hry, chodievali na bicykle a kolieskové korcule... Bolo to jednoducho to
pravé detstvo, bez najmensich starosti. Dnesné deti a mladez vsak radsej vacsinu ¢asu travi na socialnych
sietach, hraju hry a svoj volhy &as nevedia naplno vyuZit.

Paula: Aj ked’nie sme tak technologicky zdatni ako deti narodené po roku 2000, pre ktoré je multitasking
tak prirodzeny ako jedenie, spomienky na nase detstvo nie su len tie digitalne.

Rendta: Dnesné deti uZ? pomaly ani nevedia, ¢o to je nemat telefén, tablet, notebook, poditat. No tieto
veci ich ochudobriuji o svet vonku, ktory je plny UZasnych veci.

Dominik: V porovnani s dnesnou dobou som vSak naozaj velmi rad, Ze v mojom detstve boli digitalne tech-
nolégie len na neskorsom zaciatku ich masového rozvoja a tym som mal este stale dost ¢asu na trdvenie
volha s rovesnikmi a kamaratmi niekde v parku a nie pri monitore pocitaca.

Claudia: ...som neskuto¢ne vdacna, Ze moje detstvo nebolo na tolko zasiahnuté digitalnou érou ako je to
v Zivote mnohych deti dnes. Ja som si uZila detstvo vonku, s priatelmi, hranim typickych hier ako vybijana
a futbal.

Dominik: ...nova technoldgia, poCitace a telefony, nemali velky vplyv na nase detstvo, ale skér na nase ti-
nedZerské roky... je smutné vidiet, Ze mali¢ké deti uZ netravia &as s kamaratmi a velmi mélo komunikujd.
Matds: Myslim si, Z2e mame Uplne iné ndvyky a pohlad na svet, aky bude mat v nasom veku generédcia
2000 plus, ktord vyrastala s telefénom v ruke a so vSetkymi moZnymi socidlnymi sietami v teleféne. Oni
budd brat (uz aj berd) virtudlny svet ako realitu ako nieco prirodzené, kym my vZdy budeme rozlisovat
medzi redIlnym a virtualnym svetom.

Distancovanie sa od mladsSej generacie prechadza u skimanych milenidlov obcas az do diskurzu apokalyptickych
technofdbnych vizii, aké by sme ocakavali u ovela starsich ludi.

Zuzana: ...nevedno & uZ o pdr rokov budu novorodencom vsddzat do hlavy &ip, no ja som rada, Ze som
sa nenechala Uplne zmanipulovat vydobytkom modernej doby.

Vanessa: ...svoje digitalne detstvo, nehodnotim tak zle, ako dnesnu celt zviastnu dobu, ked’ chlapci ne-
chodia von hrat futbal, lebo si pustia najnovsiu Fifu, ked’sa dievéatd nehraju s babikou, lebo si zapnu hru
na internete, kde ju oblelu a spravia pritom iba par klikov. TaktieZ tvrdim, Ze generacie budu uz len hlu-
pejsie, vzhladom k tomu, Ze na vsetko si povedia ,Nemusim to vediet, ved to ndjdem na internete!"

Zhrnutie vysledkov vyskumu a zavery

Hoci sme metddou pisaného narativu typu Zivotny pribeh skimali iba 50 respondentov z jednej fakulty, do-
mnievame sa, Zze sa nam podarilo nacértnit véeobecny model vyvoja vztahu tejto generacie (narodenej v druhej
polovici devatdesiatych rokov 20. storocia) k digitalnym technoldgiam. KedZe vypovede zahrani¢nych Studen-
tov z kvazi kontrolnej skupiny v principe potvrdili vypovede slovenskych respondentov, mézu mat nase zistenia
v urcitych aspektoch aj nadndrodni platnost.

Prvou digitalnou technoldgiou, s ktorou sa deti na prelome milénii bezprostredne stretli bol domaci pocitac, ktory
vyuzivali rodicia. Deti na fiom hrali r6zne video hry (dominovala vSak hra Sims). Ak vsak mali sirodenca, miesto
pri poditadi si museli vydobyt. Na prvom stupni zakladnej $koly zdedili mobilny telefén (Nokia 3310), ktory vy-
uzivali najma na operativhu komunikaciu s rodi¢mi. Pod vplyvom rovesnikov si neskér urobili profil na socidlnej
sieti Pokec (vystupovali pod nepravou identitou), z ktorého presli na Facebook (ale dievéata ho spociatku vy-
uzivali viac na hranie nez na komunikaciu). Rodicia sa o ich pocitacovo-internetové aktivity nezaujimali, iba im
ich represivne obmedzili v pripade zhorSenia prospechu. Vo vyssich ro¢nikoch zakladnej skoly sa naudili zaklady
prace s aplikaciami Word, Excel a PowerPoint. S odstupom c¢asu sa povazuju za poslednu generaciu, ktora sa
v detstve oboznamovala s digitalnymi technoldégiami primeranym a zdravym sp6sobom, k su¢asnym digitalnym
detom su vysoko kriticki.

Zaver

Nas kvalitativny vyskum sa zameral na poslednu generaciu, ktora sa narodila do sveta, ktory este nebol presy-
teny digitalnymi technolégiami a aplikaciami. Domnievame sa, ze prave vyskum takejto zlomovej demografic-
kej skupiny poukazal na niektoré zasadné zmeny, ktoré sa v spolocnosti odohrali pod vplyvom digitalizacie
v8etkych stréanok Zivota. Na$ vyskum by bolo mozné konfrontovat s kvantitativnymi vyskumami a Statistikami
zameranymi na nakup, saturovanie domacnosti a vyuzivanie digitédlnych technoldgii v nami sledovanom obdobi.
TieZ by bola zaujimava konfrontacia s postojmi rodiov a ucitelov tejto generacie.
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Napovedna schéma, ktord respondent dostal mailom

Ako sa vyvijalo tvoje pouZivanie digitalnych technoldgii s pribudajiucim vekom? Kedy a ako si dostal prvé digi-
talne zariadenie? PC? Notebook? Playstation? Ako pribludali dalsie? Na Co si ho najskér vyuZival? Hral si hry?
Ktoré boli obltibené a aky mas k tymto konkrétnym hréam alebo ich novym edicidm vztah dnes? Zanechal si ne-
Jjakych avatarov? Ako si za¢al s mailovanim, chatovanim, profilmi na sietach? Zanechal si nejaké nezrusené pro-
fily? Mas dodnes aktivne staré profily? Ako si sa vyvijal na socidlnych sietach? Co a kolko si v réznych obdobiach
daval a bral zo sieti? Zanechal si nieCo cenné v profiloch? Zmizli ti fotky? Kopiroval, tlacil, uchovaval si si fotky,
staré maily, esemesky? Ako tvoj Zivot s technoldgiami brali rodicia? Kontrolovali? Davali zaklady? Ako si potre-
boval a vyuZival technoldgie do skoly? Dostavali ste také domace ulohy? Prezentacie? Texty vo worde? Ako dnes
hodnotis svoje digitalne detstvo?
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